BILISIM
TEKNOLOJILERININ
GUNLUK
YASAGMDAKI ONEMI

BiLiSiM iLE DEGiSiM




BiLisiM
TEKNOLOJILERI

Bilgi ve iletisimde kullanilon
aro¢ ve gereclerin timine




BILISIM TEKNOLOJILERI
FAYDALARI

- Bilgiye hizli ve kolay bir sekilde
ulasmayi sagiar.

» [lletisimi kolaylastirir ve hizlandirir.
- Zamoan ve enerji tasarrufu saglor.
 Verimliligi arttinir.
* Maliyeti disirar.
« Guvenligi arttirr.




GUNUMAZ BILISIM TEKNOLOJILERINE
DAIR ONEMLI KAVRAMLAR

- ROBOT

. YAPAY ZEKA

+ 3 BOYUTLU (3D) YAZICILAR
- SANAL GERCEKLIK (VR)

» GIVILEBILIR TEKNOLOJILER

- y Y L e ~ —— 4 4 ™ b .

- AKILLI EV TEKNOLOJILERI
- NESNELERIN INTERNETI




ROBOT

« Sensdrier ile cevresini algilayabilen, algiladikiarini
progromladigi algoritmaya gére yorumloyip karar
verebilen ve bu karariara gére hareket edebilen
arac¢lara robot denir.

* GUnUmUzde en ¢cok kullanilan
robotik kollar endustrinin f ° °1
ayrilmaz bir parcasi haline N | (5 m—
gelmistir. — 0000000



Yaray ZEKa

o i{‘” iU
- Bilgisayar veya robotlarin ¢esitli faaliyetleri insan \/

zekasini taklit ederek gerceklestirebilmesine yapay
zeka denir.

« Yapay zeka iletisim araclari, sosyal medya

plotformlari, web siteleri, robotlar vb. teknolojilerde tA
kullaniimaktadir.

Siri - Youtube éneriler - Netflix Oneriler -
Facebook yuz tanima - internetteki
aramairimiza gére ¢ikan reklomlar




YAarAayY ZEKaA

1997 yilinda Diinya Satrang 3ampiyonu
Garry Kasparov, Deep Blue (Derin Mavi)
isimli bilgisayara satran¢ oyununda yenildi.
Bu sonucla, yapay zekanin insan zekasini
geride birakabileceg ilk kez kabul edilmis

oldu.

Lary r\'..l‘.‘.‘\l:i wvunl .""'._“: Blue isiml Bil jisavaria Yantid Satra



3 BOYUTLd (3D) YazicCi

 Bilgisayarda 3 boyutlu tasarladigimiz bir
nesnenin istenilen ebatlarda 3 boyutiu olarak
baskisini alon yazici tiradar.

« Genellikle filoment (plastik) denilen bir ham madde
kullanllarak baski yapilrr. b
- Bilgisayariarda 3 boyutlu tasarim yapabilmek igin bir cok program ‘*’
vardir. (Tinkercad) ‘

3 Boyutlu yozici kullanilarak Glkemizden 100°den fozla engelliyerobot el
yopiimistir. '

« GOnUllG 3D yazicisi olanlar Coronaviris salgini esnasinda saghk
calisanlarimiza binlerce yiz siperleri basmistir.




SANAL GERCEKLIK (VR)

 Bir gézlik araciigyla géz yoanilsomasini kullanaraok
bilgisayarda tasarlanan, sanal bir ortam i¢erisindeymis
hissini yasomayi saglayan teknolojilere sanal gerceklik
denir.

« Sanal gerceklik uygulomalarinda tim géris o @
Alonimizi kaploayacok ve duyularimizi kontrol
edebilecek donanimlara ihtiya¢ vardir. -

b 4
* Daha ¢cok eglence ve oyun sektdrinde ‘Iﬂ‘ “
kullaniliyor.

@




GIYILEBILIR TEKNOLOJILER

» Sensorier araciigiyla calisan, vicudumuza takilan
veya giyilen cihazlara giyilebilir teknolojiler denir.




DRONE

« Uzaktaon kontrol edilebilen, Gzerine yeriestirilen komera
sayesinde gérunti ve video kaydetme, konum tespit etme
ve canli izleme gibi islemler yopabilen cihoza drone denir.

IHA ve SiHA'lor uzaktan
kontrol edilebilen drone
tUrd birer ucoktir.

*+




AKILLI EV TEKNOLOJILERI

Cogunlukla ev sahiplerinin sahip oldugu akilh
Cihazlara yukienmis olan akilli
uyqgulomalaria evilerinin gavenligini,
konforunu ve enerji verimliligini
kontrol edebildigi sistemlere

akill ev teknolojileri denir.




NESNELERIN INTERNETI

Perde, buzdolabi, cep telefonu ya da araba gibi birbirinden bagimsiz
nesnelerin birbiriyle haberlesmesini saglayan iletisim sistemine denir.

Ornedin; cep telefonundaki bir uygulama araciidiyla kis aylarindo
arabanin koltukiarinin ve direksiyonun Gsiimeye karsi otomatik isitiimasi.

Buzdolabinin Uzerindeki dokunmatik ekran araciligiyla o onda
pisirecegimiz yemek icin eksik olan malzemelerin siparis verilmesi gibi.



BILISIM
TEKNOLOJILERININ
GUNLUK
YASAGMDAKI ONEMI

BILISIM TEKNOLOJILERININ
BEDEN VE RUH
SAGLIGINA
ETKILERI




Teknolojinin Olumsuz Etkilerinden
Koranmak Icin;

- Bilgisayar karsisinda oturma kurallarina

dikkat etmeliyiz.
 Teknolojik cihazlari ginde en fozla 1 soot

kullanmallulz. (1 saat kullanimdan sonra 10 dk mola vermeliyiz )
 Teknolojik cihazlari kullanirken éncelikie
édev ve arastirmalarimizi yapmaliyiz

sonra oyun oynamalyiz.




Teknolojinin Olumsuz Etkilerinden
Koranmak Icin;

« Kimlik bilgileri gibi kisisel bilgilerimizi internet
sitelerine vermemeliyiz.

* Girdigimiz internet siteleri ve oynadigimiz
oyunlaria ilqgili ailemizi bilgilendirmeliyiz.



 Omurilik rahatsizhikiarn
 Bileklerde rahatsizlik
« GOz bozuklukiari

« Obezite

BiLiSjM :I'EKNOI.O]iLERiNiN BEDEN
SAGLIGINA OLUMSUZ ETKILERI

 Bel ve boyun fitigi

 Uyku dizensizligi




 Derslerde basarisizlik
« Zaman kaybi

* Aile ici iletisim problemleri
 Siddete egilim

BiLiSiM TEKNOLOJILERININ BEDEN
SAGLIGINAG OLUMSUZ ETKILERI

» |Icine kapaniklik

. Ozglven problemleri




+ Dikkatsizlik
* Unutkanlik
« Kendini ifade edememe

* Ahlaki bozulmalar
« Tembellik

BiLiSjM :I'EKNOI.O]iLERiNiN BEDEN
SAGLIGINA OLUMSUZ ETKILERI

. Ozguven eksikligi veya fazlaliig




+ +  Gunumizde ciddi dizeyde gérilen ve artarok
tdcvam eden Teknoloji ve Oyun Badgimhilid: alkol,
sigara ve uyusturucu badimhhdi gibi tedavi edilmesi
gereken bir rahatsizhiktir. Teknoloji ve Oyun
Bagimlisi olan kisiler gerektiginde hastanede doktoriar

tarafindan tedavi edilmektedir. \




TEKNOLO]JININ ETKILERI

Nomofobi: Kisilerin cep telefonundon
uzaklasma kaygisi duymasidir.

,,,,,,,,,,, Fomo:Kisilerin gelismeleri tokip
Q. E3 edememe kaygisi duymasidir.

O
-




TEKNOLO]JININ ETKILERI

Ego Sorfu: Kisilerin strekli olarok kendi
ismini internette aratarok haokkindo
yozilanlari 86§grenme istegi '
duymasidir.




TEKNOLOJININ ETKILERI

Google Takibi: Kisilerin strekli olarak
etrafindaki insanlari internette aratmo
istegi duymasidrr.




TEKNOLO]JININ ETKILERI

Siberkondri: Kisilerin hastaligini
internet Uzerinden arastirarak ¢6zim
bulmaya ¢alismasidir.




TEKNOLO]JININ ETKILERI

Photolurking: Kisilerin sosyal medya
hesaplarinda strekli fotograflaro
bokaraok zomon gegirmesi, q
paylasimlarini kimlerin tokip Y Y
ettigini kontrol etmesidir. oo
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TEKNOLOJININ ETKILERI

Kisilerin internetten
sUrekli mp3 dosyasi indirmesidir.

_ Elektronik cihazlardaki
|| performans dusukligunin kisilerde
' sinire neden olmasidir.




TEKNOLO]JININ ETKILERI

Phubbing: Kisilerdeki akillh telefon
bagimliigidir. Phubbing olan kigiler @) = °
~ akilli telefonlarini strekli ellerinde By &9
tutarok karsilarindoki kisileri dinlemek _ ® O e @
yerine akilli telefonlarinin ekranina
odakianmaktadir.




TEKNOLOJININ ETKILERI

Elektronik Uykusuzluk: Kisilerin dinlenme
saatleri esnasinda da akilli telefon,
tablet ve bilgisayariariyla ilgilenmesidir.




TEKNOLOJININ ETKILERI

Fantom Vibrasyon (Hayalet Titresim):
Kisilerin telefonlar ¢almadigi zaomanlarda

da surekli telefonlarinin
caldigini hissetmesidir. =

\

Sy



TEKNOLOJININ ETKILERI

Facebook Depresyonu: Olumsuz olaylarin
sosyal platformlarda tekrar tekrar

paylasiimasi nedeniyle kisilerin
depresyona siirikienmesidir.



TEKNOLOJININ ETKILERI

Selfitis: Kisilerin strekli kendi fotografini
cekip sosyal medya hesaplarinda
paylasmasidir.

Borderline Selfitis:Kisilerin sosyal
medyada paylasmasa da kendi
fotografini ginde en oz

Uc kere cekmesidir.




SON

QUIZ
https://forms.gle/Xs5rfSUb5Filx6788
ETKINLIK-1

ETKINLIK-2



https://forms.gle/Xs5rfS4b5Fi1x6788
https://learningapps.org/watch?v=p99jvgsrc20
https://wordwall.net/tr/embed/a28a2e0c5a814f189eb05031c73f54d0?themeId=1&templateId=3

